Zakladné pojmy

Komunikacia: v informatike: odovzdévanie informdcii medzi
systémami, alebo medzi systémom a okolim.

Informdcia: Poznatok o nejakej veci, udalosti, alebo deji.

Protokol: suhrn postupov a pravidiel urc¢ujucich &innost
poc¢itaca v sietovej komunikéacii.
Sprava: postupnost znakov, ktord sprostredkuje informéciu, a

ktord sa prenadsa prostrednictvom signalov.

Siet: v informatike: je sustava koncovych zariadeni, uzlovych
zariadeni a prenosovych médii vzajomne poprepajanych tak, Ze
si medzi sebou dokdzu poskytovat sluzby.

Internet: celosvetovy systém vzajomne prepojenych pocitacovych
sieti.
Adresa: v informatike: postupnost znakov, ktord jednoznacne

urcuje fyzické, alebo logické umiestnenie zariadenia v sieti.

Kédovanie: Kbédovanie je transformdcia informécie z jedne]
formy na druht pomocou urc¢itého postupu - algoritmu.

Internetovy poskytovatel (provider): Firma poskytujuca
internetové sluzby koncovym zdkaznikom(DSI-data, Oranet,
Telecom ai.)

Z pojmu ,internet" su odvodené dva dalsie pribuzné pojmy:

Intranet je akdkolvek vnUtrofiremnd pocitacovéa siet, ktoréa
vyuziva internetové technoldégie na baze TCP/IP.

Extranet je siet inej firmy, ktorej umozZnujeme obmedzeny a
kontrolovany pristup do nédsho vlastného intranetu.


https://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_sie%C5%A5
https://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_sie%C5%A5
https://sk.wikipedia.org/wiki/Algoritmus

Objavujeme siete

1l.Velkost siete

Mala domaca siet: 7 pravidla jedna bytova jednotka, alebo dom,
zvycajne pripojend do internetu providerom.

Mala firemnad siet: Velkostou pripomina domacu siet.
Pripojenych je v3ak vacsi pocet koncovych zariadeni.

Stredna/Velka poéitadova siet:Siet velkosti budovy. Skoly,
banky, Urady, velké firmy, obchodné domy ai.

Celosvetové siete: Siete velkého geografického rozsahu.
Tvorené spadjanim hore uvedenych troch sieti.

2.Sietové architektury:
Klient - server

Klient/server opisuje vztah medzi dvoma poditacovymi
programami, z ktorych jeden, klient, odo$le pozZiadavku na
sluzbu z druhého programu, servera, ktord pozZziadavku splni.

Priklady:
Klient: PC, notebook, telefdédn, tlacdiaren ai.
Server: Web server, File server, E-mail server ai.
Peer to peer

Predstavuje spojenie dvoch prepojenych koncovych stanic. Kazda
stanica je v Ulohe aj servera aj klienta a st si navzajom
rovnocenné:

Priklady:

Torentové sluzby, skype.



3.Sietové komponenty

Koncové zariadenia: Akékolvek zariadenie schopné pripojit sa
do pocCitacCove] siete: PC, notebook, mobil, tlaciaren,
televizor. V dne8nej dome uz aj chladnic¢ky, pracky, hodinky
ai.

Medzilahlé zariadenia:

Router (smerovaéd) : Zariadenie pracuje na sietovej vrstve
TCP/IP modelu. Smeruje IP-pakety do vhodnej siete.

Switch (Prepina¢): zariadenie pracuje na linkovej vrstve
TCP/IP modelu. Prepina smer toku dat v lokélnej sieti (LAN).

Média v sieti:

Metalické kable: Vacsinou TP (Twistedpair) kédble. Prenédsaju
dédta pomocou elektrickych signalov.

Optické kable: Prendsaju data pomocou svetla.

Bezdrétové média: Data su prenadsané vzduchom. (WIFT)



4.Sietova topoldgia

Skupina uzlov a prepojeni vzajomne poprepajanych tak aby

tvorila siet.
Fyzicka topolégia

Urc¢uje fyzické prepojenie zariadeni. Ich usporiadanie

Vv priestore.
Priklady:
Zbernicova
Kruhova
Hviezda
Mriezka
Zmiesana
Logicka topolégia
Urcuje akym spdsobom sa S$iri signal v sieti.
Priklady:
Unicast: Jednosmerné vysielanie
Multicast: Viacsmerné vysielanie

Broadcast: VSesmerné vysielanie



5. Typy sieti

LAN: Siet spravidla menSieho rozsahu, pomerne vysoké rychlosti.
Vlastnikom a pouzivatelom Jje obvykle jedna organizacia.
Typickymi LAN sietami st domace ¢i vnutrofiremné siete.

WAN: Siet velkého geografického rozsahu, prepajajuca vzdialené
lokality. Pouzivatel tejto siete je spravidla iny ako je]
vlastnik - WAN siet alebo komunikadciu po nej si pouzivatel od
jej vlastnika prenajima. Vlastnik WAN sa nazyva ,poskytovatel
sluzby (serviceprovider)
Iné typy sieti:

PAN: Personalareanetwork

SAN: Storageareanetwork

MAN: Metropolitanareanetwork

6.Moznosti pripojenia do inernetu
Dial-uptelephone
DSL
Kablové pripojenie
Celularne pripojenie (Bunkové) - WIFI, Mobilné siete
Satelitné pripojenie

7.Konvergencia (Spajanie sieti)
Siete donedavna existovali v oddelenej forme (Oddelené siete).
Jednym médiom bola pristupnéd len jedna sluzba (Telefédn,
televizia, internet). DneSny trend vedie k takzvane’

konvergencii sieti. Jednym médiom sU poskytované viaceré
sluzby.



8. Charakteristika siete
Kazda dobre navrhnutd siet by mala splfiat tieto poZiadavky
Odolnost voéi chybam(Faulttolerance)

Siet je odolnéd voc¢i chybam, ak dokédzZze pracovat aj po vypadku
niektorého svojho uzla alebo linky.

Rozhodujltce je, ¢i sa siet z tohto vypadku dokaze zotavit a
ako rychlo toto zotavenie prebehne (napriklad najdenie
zaloznej cesty).

100% odolnost je tazké dosiahnut.

Skalovatelnost (Scalability)

Sk&dlovatelnost je schopnost siete rast o nové &asti, novych
pouzivatelov, nové protokoly ¢i sluzby bez toho, aby to
negativne ovplyvnilo jej ¢innost a existujucich pouzZivatelov.

Ohlad na kvalitu sluzby (Qualityofservice)

Pod ohladom na kvalitu sluzZby rozumieme schopnost siete
obsluhovat toky dat podla ich typu a narokov.

Hlas a video neznestu velké zdrZanie, toleruju drobné straty.
Dadta neznesU straty, toleruju zdrzanie.

Niektoré datové toky st viac dolezité, iné menej.

Bezpecnost (Security)

Bezpecnost je schopnost siete chranit prenasant informaciu a
pristup k nej tak, aby ju nebolo mozZné neopravnene vidiet,
podstrc¢it alebo pozmenit.

Casto sa vyskytujtce hrozby:

~

*Virusy, cCervy, trdéjske kone (Viruses, worms, and Trojan
horses)

*Hekerské Utoky (Hackerattacks)
+Utoky na vyradenie sluZby (Denialofserviceattacks)
*Odpoc¢tvanie a kradez dat (Datainterception and theft)

*Kradez identity (Identity theft)



